ZinaSanas un prasmes 1. kursam par t€mu: Vektori un kustiba

Nr. Zinasanas un prasmes Zinu, maku
p-k.
1. | Atpazit vektorus p&c to veidiem (vienadi versti, pretgji versti, vienadi, preteji,
kolineari, nekolineari)
2. | Zinat, kadus lielumus sauc par vektorialiem lielumiem, skalariem lielumiem
3. | Zinat, ka izpildot darbibas ar vektoriem iegiist vektoru
4. | Zinat, ka vektora modulis ir ta garums
5. | Izmantojot Zzim&jumu nosaukt vektoru summas vektoru (paralelograms,
taisnstiira paral€lskaldnis)
6. | Izmantojot Zim&jumu izteikt vienu vektoru ar diviem dotajiem vektoriem
7. | Izveidot Zim&umu ar doto vektoru summu, starpibu, reizinajumu
8. | Uzzimét vektoru koordinatu plakng, ja zinamas ta galapunktu koordinatas
9. | Uzzimét vektoru koordinatu plakng, ja zinamas ta koordinatas
10. | Uzziméet vektora projekcijas, ja vektors dots koordinatu plakng
11. | Noteikt vektora projekcijas lielumu
12. | Noteikt vektora koordinatas, ja vektors uzziméts koordinatu plakné
13. | Izpildit darbibas ar vektoriem koordinatu forma
14. | Aprekinat vektora koordinatas, ja zinamas ta galapunkta koordinatas
15. | Aprekinat vektora garumu (moduli), ja zinamas ta koordinatas vai ta galapunkta
koordinatas
16. | Aprekinat uz kermeni darbojoso speku kopspéeka lielumu, izmantojot zinaSanas
par vektoriem un Pitagora teoremu
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